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ANEXO
PROGRAMA DE ASIGNATURA
ASIGNATURA: Computacion y Sociedad ANO: 2025
CARACTER: Optativa UBICACION EN LA CARRERA: 5° afio 1°

cuatrimestre

CARRERA: Licenciatura en Ciencias de la Computacién
REGIMEN: Cuatrimestral CARGA HORARIA: 120 horas.

\ FUNDAMENTACION Y OBJETIVOS |
Fundamentacion:

Siendo la ciencia de la computacién una disciplina relativamente nueva, recién desde hace pocos
afios se han comenzado a realizar reflexiones sociales y filoséficas acerca de sus alcances y
limites. Entre los temas que han formado parte de estas reflexiones se pueden mencionar las
mediaciones algoritmicas que nutren las redes sociales y distintas aplicaciones, la
gubernamentalidad algoritmica, condiciones de produccién y licenciamiento de software, el
software libre, la ética y la politica de la llamada inteligencia artificial, la economia de la atencién.
Muchas de las discusiones se han planteado en términos de problemas que provienen de otros
campos 0 que se articulan con ellos: Las ciencias sociales, la filosofia practica (ética, estética,
politica), la psicologia cognitiva, el derecho.

Recientemente, el desarrollo acelerado del aprendizaje maquinico insuflé nueva vida a la idea de
la inteligencia artificial, renovando e imprimiendo cierta urgencia a una familia de preguntas
sociales, politicas y filoséficas. En la actualidad asistimos a un despliegue exuberante de
tecnologias de informacion y de comunicacion que alteran los sentidos tradicionales de la
sociedad, la politica y la subjetividad. Para explicar este mundo que integra a dispositivos llamados
inteligentes con relaciones denominadas redes sociales, se recurre a diversas etiquetas: sociedad
de la informacidn, capitalismo cognitivo, multitudes inteligentes, comunidades virtuales, etc.

Abordaremos también una nueva area de conocimiento interdisciplinar de incipiente pero rapido
desarrollo: las ciencias sociales computacionales, que, en términos generales, consiste en el uso
de sistemas computacionales para modelar, simular y analizar fendmenos sociales.

Objetivo:

En este curso se evaluaran las principales cuestiones sociales alrededor de la aparicién de la
computacién ubicua y las mudltiples formas en que se ensambla en los problemas sociales.
Abordaremos también cuestiones que atafien a transformaciones en los procesos cognitivos y
sociales a través de las mediaciones computacionales.

| CONTENIDO |
¢ Qué es la ciencia de la computacién?

Para responder esta pregunta necesitamos preguntarnos: ¢Qué es ciencia? En caso de que lo
sea: ¢ Qué tipo de ciencia es la ciencia de la computacion? ¢Es una ciencia formal, una ingenieria
0 una ciencia empirica? Posiciones epistemolégicas, ontolégicas y metodoldgicas. ¢Cual es el
objeto de la ciencia de la computacion? ¢;Qué es computacion? La evolucién de la idea de
computacién, de Leibniz a Turing. Efectividad y programabilidad. La mirada sociotécnica.

¢Qué son los programas?

La naturaleza de los programas. Programas como manipuladores abstractos de simbolos.
Programas y demostraciones constructivas. Justificacion racional del comportamiento de los
programas. Ontologia de los programas. Correccion de programas y de sistemas. Causalidad.
¢ Pueden patentarse los programas? El problema de la propiedad intelectual. Software libre.
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Mecanismos, mentes, meta-programacion

¢Pueden pensar las computadoras? La inteligencia artificial y la mecanizacion de la mente. De la
cibernética a la inteligencia artificial simbdlica. Maquinas que aprenden. Ensamblajes cognitivos.
La co-evolucibn de mentes y computadoras. La ética de la IA. La politica de la IA:
transformaciones en las ideas de libertad, justicia, igualdad, democracia y poder.

El parlamento de los algoritmos

La sociedad de los datos. Economia de la atencion. Redes sociales, fake news, analitica de datos.
Gubernamentalidad algoritmica. Sobre la propiedad de datos y programas, marcos normativos.
Propiedad intelectual y formas de licenciamiento abierto. Futuros posibles del mundo algoritmico.
Introduccion a las ciencias sociales computacionales. Modelos y analisis de redes. El pensamiento
latinoamericano de ciencia, tecnologia y desarrollo (PLACTED)
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\ EVALUACION \
FORMAS DE EVALUACION

Los/as estudiantes deben presentar regularmente escritos que expresen una toma de posicion
sobre los problemas tratados en el curso. Ademas, para aprobar el curso debera presentar un
trabajo final escrito que sera defendido oralmente.

REGULARIDAD
Aprobar al menos el 60% de los escritos presentados.

PROMOCION
- Aprobar todos los escritos presentados con una nota no menor a 6 (seis).
- Aprobar un coloquio.



