Programa: Introduccién al uso de Google Earth Engine

Horas: 40 h

Créditos: dos

Objetivo General

¢ Introducir a los participantes en el uso de Google Earth Engine como
herramienta para el analisis de datos espaciales.

Objetivos Especificos

¢ |dentificar los componentes fundamentales de la plataforma Google
Earth Engine, su arquitectura y recursos disponibles

e Reconocer la sintaxis y estructura del lenguaje JavaScript aplicado al
editor de codigo de la plataforma

e Explicar el funcionamiento del catalogo de datos y las colecciones
satelitales disponibles en la nube

¢ Implementar scripts para el acceso, filtrado, visualizacion y analisis de
datos geoespaciales

o Realizar calculos de indices espectrales y operaciones matematicas con
datos satelitales

e Aplicar técnicas de clasificacién para mapeo de cobertura.

e Disefar scripts funcionales adaptados a casos practicos del sector
agropecuario

e Integrar los conocimientos tedricos y practicos mediante el desarrollo de
proyectos aplicados a casos reales.

Contenidos (Programa Analitico)

Unidad 1 — Fundamentos de datos espaciales y estructura basica de
Google Earth Engine

Bases de la teledeteccion aplicada a Google Earth Engine. Caracteristicas
fundamentales de satélites y frecuencia de observacion. Resolucion espacial,
temporal, espectral y radiométrica. Misiones satelitales Landsat y Sentinel.
Diferencias entre procesamiento local y en la nube. Code Editor como entorno
de desarrollo integrado: editor de codigo JavaScript, visualizador de mapas,
documentacion de API, gestor de scripts, consola, gestor de tareas y
herramientas de dibujo. Conceptos de objetos del lado del servidor vs. cliente

| F-2025-00558846-UNC-AEG#FCA

paginal de 2



Unidad 2 — JavaScript para Google Earth Engine

Elementos del lenguaje JavaScript. Tipos de datos en el entorno de Google
Earth Engine. Declaracion y uso de variables. Operaciones con funciones
aritméticas, légicas y de texto. Creacion de funciones personalizadas. Uso de
estructuras de control. Operadores de asignacion, comparacion y logicos.
Herramientas basicas de depuracion y visualizacion de resultados.

Unidad 3: Objetos y Procesamiento de Datos en Google Earth Engine

Objetos fundamentales de Google Earth Engine. Geometrias para
representacion espacial. Features y colecciones de features. Imagenes.
Colecciones. Interpretacion de propiedades y metadatos de diferentes datasets.
Consideraciones para su uso. Operaciones con una o multiples bandas
espectrales. Operaciones entre imagenes. Funciones de seleccion, recorte y
mascaras. Colecciones de imagenes como secuencias temporales. Filtrado
espacial y temporal. Funciones y reductores de datos. Importacion de assets.
Exportacion en distintos formatos y destinos.

Unidad 4:

Técnicas de visualizacion en Google Earth Engine. Composiciones RGB vy falso
color. Interpretacion visual de diferentes combinaciones espectrales.
Parametros de visualizacion para diferentes tipos de datos. Paletas de colores.
Creacidén de gréficos. Visualizacidn de series de datos.

Calculo de indices espectrales para analisis tematico. Visualizacién e
interpretacion de indices satelitales y de Vehiculos Aéreos no Tripulados.
Similitudes y diferencias. Visualizacién de DEM (Modelos Digitales de
Elevacion). Funciones personalizadas para automatizacion de tareas
repetitivas. Creacion de flujos de trabajo automatizados.

Introduccion a la clasificacion de imagenes. Clasificacion supervisada y no
supervisada. Aplicacion de algoritmos.

Material Didactico Requerido: Cada estudiante debe disponer de una pc o
notebook con acceso a internet, cuenta de correo en Gmail, navegador web
instalado y una cuenta gratuita en plataforma Google Earth Engine.

Bibliografia
Recurso Académicos de soporte tedrico desarrollados por el docente.

Documentacion oficial de la plataforma. Google Earth Engine Team. Earth
Engine User Guide. Google Developers. https://developers.google.com/earth-
engine/

Google Earth Engine Team. Earth Engine APl Documentation.
https://developers.google.com/earth-engine/apidocs
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